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Kontakt:
Martin-Butzer-Haus

Martin-Butzer-Str. 36

67098 Bad Dürkheim

Tel.-Nr.: 06322 9522-22

Anmeldung I Veranstalter:
Landesjugendpfarramt

der Evangelischen Kirche Pfalz

Unionstraße 1

67657 Kaiserslautern

E-Mail: schneider@ejpfalz.de

www.ejpfalz.de

MITKOMMEN

Termin
04.05.2021

10 – 17 Uhr

Ort:
Martin-Butzer-Haus, Bad Dürkheim

Teilnehmendenzahl:
max. 13 Personen

Teilnahmebetrag:
20 Euro für Hauptberufl iche I 15 Euro für Ehrenamtliche

Leitung:
Tina Sanwald (Pädagogische Leitung Martin-Butzer-Haus)

Anmeldeschluss:
23.04.2021

Erlebnis-
pädagogik
Lernen durch selbst erleben (Teil 1)

04.05.2021



TEILNEHMEN 

Erlebnisorientierte Jugendarbeit vor Ort –

Lernen durch selbst erleben (Teil 1)

Im Blindfl ug ein Ziel ansteuern – sich mit einer Gruppe auf 

schwankendem Boden ins Gleichgewicht bringen – ist das 

möglich? Anhand verschiedener Kooperationsaufgaben 

wird die Methode der Erlebnispädagogik selbst erlebbar. 

Kurze theoretische Inputs runden den Praxistag ab und 

ermöglichen den Einsatz in der eigenen Arbeit mit Kindern, 

Jugendlichen und auch Erwachsenen.

Erlebnispädagogik bietet einen Freiraum, sich Herausforde-

rungen zu stellen und Erlebnisse zu ermöglichen, die sowohl 

persönliche als auch soziale Kompetenzen erfahrbar werden 

lassen. 

In einem geschützten Rahmen können neue Verhaltenswei-

sen ausprobiert und ggf. in den Alltag übernommen wer-

den. Damit trägt der erlebnisorientierte Ansatz zur Persön-

lichkeitsentwicklung von Kindern und Jugendlichen bei und 

eignet sich besonders für die Kinder- und Jugendarbeit. 
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Gemeinsam werden wir einen Tag lang verschiedene erleb-

nispädagogische Übungen vorstellen, einige exemplarisch 

ausprobieren und auswerten. Hierzu zählen primär niedere 

Seilgartenelemente, Kooperations- und Problemlöseaufga-

ben und Informationen über mögliche Geocaching- und für 

City-Bound-Aktionen.

Neben einer theoretischen Einführung gehören natürlich 

auch Spiel, Spaß und Herausforderung zum Kennenlernen 

der Übungen dazu. Umsetzungsmöglichkeiten, kollegialer 

Austausch über gesammelte Erfahrungen und Anleitungs-

tipps zu den einzelnen Übungen für die Arbeit mit Kindern 

und Jugendlichen ist abschließender Bestandteil des Tages.

Die Veranstaltung richtet sich an max. 13 Personen – sowohl 

ehrenamtlich als auch hauptberufl ich Mitarbeitende und 

weitere Interessierte innerhalb und außerhalb der Evangeli-

schen Kirche der Pfalz.

Ausprobieren kannst Du die Rolle des Trainers/der Trainerin 

am Ende der Schulung, indem Du selbst für eine Kleingruppe

Übungen vorbereitest, anleitest und durchführst. Das macht 

nicht nur Spaß, sondern Du kannst das Erlebte gleich zu 

Hause ausprobieren.
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